PhotoLine-Tutorial

Traumlandschaft

Hier das Ausgangsbild, so wie es aus dem RAW-Konverter kommt. Ich habe die Helligkeit
korrigiert, da es leider etwas zu knapp belichtet war.

Bei dieser Anleitung werde ich nicht mehr ganz so ins Detail gehen. Hoffentlich ist das
ok.

Die einzelnen Dialoge erreicht man liber das Menii, falls diese nicht ohnehin angezeigt wer -
den. Ansicht > Dialoge > ...



Als erstes dupliziere ich wie
ublich die Hintergrundebe-
ne. Diesmal Uber eine ande-
re Methode, namlich uber

einen Rechtsklick rechts ne-

ben das Ebenenthumbnail
im Ebenendialog. Im darauf
erscheinenden Menu klicke
ich mit der linken Maustaste
auf "Ebene duplizieren".
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Bei diesem Bild ist die neue Ebene auch notig, da ich den Ast unten rechts entfernen
mochte.

Zu diesem Zweck benutze ich je nach Bild und Bereich den Reparaturpin- - x
sel und/oder den Kopierpinsel. In diesem Beispiel habe ich ausschlieBlich ,CI" )

den Kopierpinsel benutzt. ,
Nach meiner Erfahrung ist es beim Reparaturpinsel oft besser, bei einem T fi_
Ast z. B. nicht den ganzen Ast auf einmal mit einem langen Strich ent- <
fernen zu wollen, sondern lieber einzelne Punkte und kurze Striche zu S
benutzen. Das kann aber naturlich jeder machen, wie er besser zurecht i
kommt. e
2 B
Ich orientiere mich bei diesem Bild an der FlieBrichtung des Wassers und o
setze bei gedruckter ALT-Taste die Quelle fur den Pinsel links oben oder et
rechts unten, wenn Wellen oder Schaum mit erfaBBt werden. | % %
w e
JIIJ = a4
AuBerdem wechsle ich oft den Quellbereich, damit keine sich wiederho- -
lenden Muster entstehen. g_"@‘_{
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Bearbeiten Ansicht Layout Ebene
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Da der Ast nun weg ist, kann der SpaB beginnen.




Als erstes erstelle ich eine neue Ebene. Erneut
benutze ich einen Rechtsklick neben das
Thumbnail im Ebenendialog. Die neue Ebene
nenne ich "Farbe". Wenn man einen der anderen
Wege, eine neue Ebene zu erzeugen bevorzugt,
ist das naturlich auch in Ordnung.

AuBerdem achte ich darauf, daB bei Typ "RGB-
Bild" ausgewahlt ist.

Ich bestatige mit OK.
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Bei dieser Ebene andere ich nun den Darstel-
lungsmodus, indem ich im Ebenendialog auf
“Normal” klicke und im aufklappenden Menu
"Farbton” auswahle.
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Jetzt wahle ich den Malpinsel
aus.

Im Dialog Werkzeugeinstellun-
gen achte ich darauf, daB die
Intensitat 100% betragt.

Als Malfarbe stelle ich einen
lila Farbton ein.

AuBerdem benutze ich eine
weiche Pinselspitze.

Da ich erst einmal das ganze
Bild lila einfarben will, fange
ich erst gar nicht zu malen an,
sondern klicke auf "Auf ganzes
Bild anwenden” in den Werk-
zeugeinstellungen des Malpin-
sels. Man hatte hier natirlich
auch das Fullwerkzeug benut-
zen konnen.
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten,

Jetzt wahle ich ein kraftiges Blau aus. Hier benutze ich die Hintergrundfarbe, so kann ich
uber die X-Taste zwischen den zwei Farben wechseln, wenn ich uber einen falschen Be-
reich gemalt haben sollte. Naturlich geht auch die Schritt-zuruck-Funktion.

Da der Malpinsel die Vordergrundfarbe benutzt, driicke ich auch gleich die X-Taste, um
Vorder- und Hintergrundfarbe zu tauschen. Wenn man sich das nicht merken will, kann
man auch auf die zwei Pfeile oben rechts bei den zwei Farbfeldern klicken.
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Jetzt male ich mit der blauen Farbe dort im Bild, wo Wasser zu sehen ist.
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Hierbei passe ich die PinselgroBe immer wieder an, indem ich die STRG-Taste gedruckt
halte und den Pinsel groBer bzw. kleiner ziehe.

Jetzt wahle ich eine dritte Farbe aus. Da die Wahrscheinlichkeit groBer ist, daB ich hier
versehentlich einen lila Bereich ubermale, tausche ich die Farben zuerst und wahle dann
statt dem Blau einen roten Farbton. Damit ubermale ich den Hintergrund.
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Driicken Sie F1, um Hife zu erhalten, NUM

Diese dritte Farbe ist sehr wichtig, da sie dem Bild viel Tiefe gibt.



Als nachstes erstelle ich eine Arbeitsebene "Histogrammkorrektur” tUber das Menu Ebene
> Neue Arbeitsebene > Histogrammkorrektur. Auch hier kann man naturlich eine der an-
deren Methoden verwenden.

Ich bestatige zunachst mit OK, ohne etwas zu andern. Dann stelle ich den Darstellungs-
modus dieser Arbeitsebene auf Multiplizieren. Das Bild wird deutlich dunkler.
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Drlicken Sie F1, um Hilfe zu erhatten.

Danach offne ich durch einen Doppelklick auf das Symbol der Arbeitsebene im Ebenen-
dialog die Einstellungen der Histogrammkorrektur und andere dort die Regler, bis mir das
Ergebnis gefallt.

Die Einstellungen hangen naturlich vom Bild und vom personlichen Geschmack ab.
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Driicken Sie F1, um Hilfe 20 erhalten

Jetzt erstelle ich eine neue Arbeitsebene. Uber den Meniibefehl Ebene > Neue Ar-
beitsebene > Kanalmixer offne ich denselben. Auch hier klicke ich zunachst auf OK ohne
etwas einzustellen.

Bei der Arbeitsebene Kanalmixer stelle ich jetzt den Darstellungsmodus "Negativ Multipli-
Zieren" ein.
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Driicken Sie F 1, um Hilfe 2u erhalten,



Wenn der Dialog der Arbeitsebene "Kanalmixer” wieder geoffnet ist, klicke ich hier zu-
nachst auf das Symbol flur s/w. Danach stelle ich die Regler ein, bis mir das Ergebnis zu-
sagt.
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten, NUM



Jetzt erstelle ich erneut eine leere Ebene. Rechtsklick neben das Thumbnail der obers-
ten Ebene und "Neue Ebene" auswahlen. Die neue Ebene nenne ich "Licht".

Der nachste Effekt wirkt nicht auf Transparenz. Darum stelle ich ein mittleres Grau ein,
indem ich auf das Feld fur die Vordergrundfarbe doppelklicke.
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Daraufhin erscheint die Farbauswahl. Hier wechsle ich von RGB zu Grau
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Hier stelle ich bei Schwarz 50% ein und bei Deckung 100%.
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Ich bestatige mit OK.

Jetzt wahle ich das Werkzeug "Fullfunktion” aus und klicke irgendwo im .D -k |
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Drlicken Sie F1, um Hilfe zu erhatten. NUM.

Uber das Mendi rufe ich den nachsten Effekt auf. Effekte > Effektfilter > Beleuchtung.
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In diesem Dialog spiele ich solange mit den Reglern, bis mir der Effekt gefallt. Ich moch-
te den zentralen Bereich hervorheben, indem ich diesen heller und die Umgebung dunk-
ler mache. Auf der rechten Seite des Dialogs kann man auch die Lichtquelle verschieben
und dehnen bzw. stauchen.

Uber "Test” kann man sich die Auswirkungen immer wieder ansehen. Oder man aktiviert
die standige Vorschau uber das Augensymbol. Hier sollte man naturlich dann einen Rech-
ner der schnelleren Sorte besitzen.

Man kann den Effekt auch mehrmals hintereinander anwenden.
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Driicken Sie F1, um Hife 2u erhalten, - x:-30, y: -30, wi 61, hi 61 NUM

Der Effekt ist hier doch etwas stark. Darum andere ich den Darstellungsmodus erneut von
“Ineinanderkopieren” in "Weiches Licht", was im Grunde genommen eine abgeschwachte
Version von “Ineinanderkopieren” ist.

Zudem kann man die Deckkraft reduzieren, oder naturlich auch erhohen.



Hier wieder vorher/nachher:

Viel SpaB




