PhotoLine Einstieg

Erstellt mit Version 16.51

Dieser Text soll die ersten Schritte mit PhotoLine erleichtern. Wenn man das Programm schon eine Weile be-
nutzt, kann man jetzt getrost mit dem Lesen aufhdren und etwas sinnvolles mit seiner Zeit anstellen ;-)

PhotoLine ist kein einfaches Bildbearbeitungsprogramm. Das ist bei der Fiille der Funktionen auch gar nicht
moglich. Dennoch ist die Bedienung logisch aufgebaut. Wenn man also die grundlegende Funktionsweise
kennt, wird die Bedienung mit der Zeit immer leichter.
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PhotoLine downloaden und installieren

PhotoLine ist keine Freeware, man muf fiir die Benutzung des Programmes bezahlen. Man darf das Programm
aber 30 Tage lang kostenlos testen, bevor man sich entscheidet.

Man bekommt das Programm auf der Seite des Herstellers unter folgendem Link

http://www.pl32.de/pages/down.php

Dort muf3 man zuerst natiirlich darauf achten, ob man einen Mac hat, oder Windows benutzt. Wenn man es nicht
weil}, hat man eigentlich immer Windows ;-) Da ich selber auch Windows benutze, ist diese ganze Anleitung fiir
Windows gedacht. Sorry, einen Mac hatte ich noch nie.

Unter der Zeile "Download Windows-Version" hat man mehrere Moglichkeiten. Dort stehen auch die System-
voraussetzungen, die zum Gliick nicht allzu hoch sind.

Der Download der pl.exe-Version funktioniert bei mir komischerweise nicht. Keine Ahnung, was ich da falsch
mache. Darum nehme ich immer die Funktion "PhotoLine als ZIP-Archiv (pl.zip)".

Nachdem man auf diesen Text geklickt hat, kann man die Datei speichern. Wenn der Download beendet ist, hat
man eine ZIP-Datei auf dem PC. Da Windows inzwischen zum Gliick ZIP-Dateien ohne Zusatzsoftware ver-
steht, kann man diese gleich durch Doppelklick 6ffnen.

Daraufhin wird die ZIP-Datei gedffnet. Sie enthélt die Datei setup.exe. Ein Doppelklick darauf und die Installa-
tion von PhotoLine beginnt. Hier kann man alles mit OK durchklicken.

M pl16.51
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Wenn diese Prozedur erledigt ist, es dauert nicht lange, ist PhotoLine schon auf dem PC installiert.
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Vor dem Start

Nachdem ich PhotoLine installiert habe, erstelle ich zuerst einen Ordner "Usersettings". Das ist nicht zwingend
notig, PhotoLine funktioniert ohne genauso wie mit. Warum also?

Man kann in PhotoLine vieles an die eigenen Bediirfnisse anpassen. Vom Aussehen, {iber Voreinstellungen, ei-
genen Tastenkombinationen bis hin zu gespeicherten Setups fiir verschiedene Filter ist sehr viel moglich. Wenn
man aber dann irgendwann einen neuen PC bekommt und PhotoLine wieder installiert, sind diese ganzen per-
sonlichen Einstellungen natiirlich weg.

Wenn dieser Ordner aber existiert, speichert PhotoLine die Einstellungen dort. Dieser Ordner ist in meine regel-
maiBige Datensicherung mit eingeschlossen (wir sichern unsere Daten doch alle, oder?) und wenn ich dann Pho-
toLine neu installieren muf} (z. B. wenn die Festplatte kaputt geht, oder ein neuer PC ins Haus kommt), kopiere
ich diesen Ordner einfach wieder hinein und PhotoLine sieht aus wie gewohnt mit allen vorgenommenen Ande-
rungen. Wenn man diesen Ordner nicht sichert, ist das natiirlich sinnlos.

Das muf3 man nicht gleich zu Beginn machen, dieser Ordner kann jederzeit erstellt werden. Nur sind dann die
bisherigen Anderungen verloren, weil die Erstellung dieses Ordners PhotoLine automatisch in die Grundkonfi-
guration zurilicksetzt. Darum mache ich das gleich als erstes.

Dazu benutze ich den Windows-Explorer (sorry, ein paar PC-Grundkenntnisse muB ich einfach voraussetzen)
und 6ffne das Programmverzeichnis von PhotoLine. Wenn man bei der Installation schon brav durchgewunken
hat, muB3 man zuerst Laufwerk C: auswéhlen, dort wiederum das Verzeichnis "Programme" und darin wiederum
das Verzeichnis "PhotoLine".

In diesem Verzeichnis erstellt man einen neuen Ordner und nennt ihn "Usersettings" (die Anfithrungszeichen
weglassen).

Wie gesagt, man muf3 das nicht machen. Fiir die normale Benutzung von PhotoLine spielt es keine Rolle.
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Nach dem Start

Jetzt kann man PhotoLine wie jedes andere Programm auf dem Computer starten, z. B. liber das Startmentii,
oder auch tiber das Symbol, das PhotoLine auf dem Desktop installiert, sofern man diese Option nicht bei der
Installation deaktiviert hat.

Nach dem Start wird zunéchst ein Fenster mit einem Countdown angezeigt. Das bedeutet, da3 man die Demo-
version benutzt. Das funktioniert 30 Tage lang. Hat man sich schlieBlich entschieden, PhotoLine zu kaufen
(dazu mufB3 man natiirlich nicht 30 Tage lang warten), klickt man hier auf "Registrieren" und gibt dort die erhal-
tene Seriennummer ein. Dieses Fenster erscheint dann nicht mehr.

Zunéchst wartet man ab, bis der 10-Sekunden-Countdown vorbei ist und klickt dann irgendwo in das Pro-
grammfenster, dann verschwindet dieser Hinweis ebenfalls.

Datsi arbeften  Ansicht  Layout Ebene  Werkzeug Filter Effekte ‘Web Fenstar 7

Version 16.51 Tag 0 von 30
Computerinse! GmbH unregistrierte Versiol

(2In BLRe@H() 22 s D@E 20 RO# =2 500 B &)
% Q
¥
L3
42
A
2 L
" &,
L

H, B

PhotoLine ist Sharewsre Und Sie diifen es

30 Tage testen. Wenn Sie Photoline nach

30 Tagen weiter nutzen wollen, mussen Sie es
registrieren lassen. Wie das geht, erfahren Sie unter
"2/ Wie registriere ich Photoline: .

Copynight 1985-2011 Computerinse! GmbH
Dieses Programm ist gemall dem deutschen Urhebemecht geschiitzt

EEB a@imaﬁ_‘{}‘

NUM

PhotoLine Einstieg Seite 4 von 30



Die Hilfefunktion

Bevor ich hier nun selber anfange zu erkléren, es gibt eine Hilfefunktion in PhotoLine. Man erreicht sie {iber
das Menii, oder die Taste F1.
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1. Einfiihrung

1.1 Vertriebskonzept von PhotoLine

Die elektronische Bildbearbeitung mit PhotoLine erméglicht es dem Anwender, fir wenig Geld Bilder zu bearbeiten, wie es bisher mur mit sehr teuren Programmen maglich war. PhotoLine
wird als Shareware vertrieben. Das bedeutet. dass eine Testversion von PhotoLine iiber unsere Homepage unter

http:/www.pl32.de

oder von zahlreichen Shareware-CDs kostenlos bezogen werden kann

Diese Version darf 30 Tage zu Testzwecken genutzt werden. Die Emnschrankung dabei ist, dass beim Programmstart der Startdialog etwas langer als ublich auf dem Bildschirm stehen bleibt
und dass beim Speichern von GIF-Bildern "Demo” in das Bild geschrieben wird Sind die 30 Tage abgelaufen und man m&chte weiterhin mit PhotoLine arbeiten. muss es registriert werden
Der Anwender erhilt eine Registriernummer. die PhotoLine sofort in eine Vollversion verwandelt.

‘Wird PhotoLine nach 30 Tagen nicht registriert. arbeitet es zwar weiter. aber der Startdialog wird immer &fter wihrend des Arbeitens eingeblendet und das Speichern von GIF-Bildern ist
nicht mehr moglich. Abgesehen davon ist es natiirlich nicht erlaubt, langer als 30 Tage mit der unregistrierten Version zu arbeiten.
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Die Programmoberfliche

So sieht PhotoLine aus, natiirlich abhéngig davon, welche Windows-Version man benutzt und welches Design
man dort eingestellt hat (hier WinXP).

2 PhotoLine

Effekie Web Fenster 2
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Keine Einstellungen
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten, HUM

Das Aussehen von PhotoLine kann an die eigenen Bediirfnisse angepalit werden. Dazu sollte man aber erst noch
etwas warten, bis man weil, was man benoétigt und was nicht. Ein Videotutorial dariiber, wie man die Arbeits-
fliche dndert und noch weitere, gibt es bei www.jetztfreuen.de (nur zur Info, mit dieser Seite habe ich nichts zu
tun, die Videos sind einfach nur gut gemacht).

In der Werkzeugleiste befinden sich natiirlich die Werkzeuge. Einige davon sind zur direkten Bearbeitung geeig-
net, wie z. B. das Beschneiden-Werkzeug, andere benutzt man in Kombination mit anderen Werkzeugen, oder
Filtern aus dem Menii, wie z. B. die Lassowerkzeuge.

In der Statusleiste werden niitzliche Informationen angezeigt. Bewegt man den Mauszeiger z. B. iiber ein Werk-
zeug, kann man hier lesen, was dieses Werkzeug macht.

Bei den Dialogen kommt es darauf an, was man personlich braucht. Die zwei wichtigsten Dialoge sind die
Werkzeugeinstellungen, da man hier wie der Name schon sagt das ausgewdhlte Werkzeug einstellen kann und
der Ebenen/Kanile-Dialog, weil dieser im Grunde das Abbild des aktuellen Projekts ist und interessante Bear-
beitungsmdglichkeiten durch verschiedene Ebenenverrechnungsmodi bietet, mit denen man zum Teil allein
schon ein Bild bearbeiten konnte.

Wenn man bereits Erfahrungen mit anderen Bildbearbeitungsprogrammen gesammelt hat vermutlich {iberra-
schend, der Attribute-Dialog gehort fiir mich ebenfalls mit zu den wichtigen Dialogen.
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Die Werkzeugdialoge

In den PhotoLine-Werkzeug-Dialogen gibt es einige immer wiederkehrende Funktionen, wie der Vergleich hier
deutlich macht. Diese mochte ich zunichst beschreiben.
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Da die Dialoge alle gleich aufgebaut sind, findet man sich mit etwas Ubung schnell zurecht, auch wenn die
Vielzahl der Funktionen hier verwirrend erscheinen mag, wenn man keine Erfahrung mit Bildbearbeitungspro-

grammen hat.
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Oben rechts sieht man das typische Windows-X, um den Dialog zu schlieBen. "Abbruch" unten rechts hat den
selben Effekt.

Interessanter ist schon das Fragezeichen daneben. Wenn man dieses anwéhlt und dann im Dialog auf eine Funk-
tion klickt, 6ffnet sich die PhotoLine-Hilfewund zwar praktischerweise gleich an der richtigen Stelle.

Wenn es ein Feld "Voreinstellungen" gibt, kann.man Einstellungs-Sets benutzen. Vorhandene Sets wihlt man
aus, indem man auf den Pfeil neben Textfeld klickt. Damit klappt die Liste mit den Sets aus und das gewiinschte
Set kann ausgewihlt werden. Daneben kann man die Sets,bearbeiten. Hier kann man Sets speichern, 16schen,
laden und sichern.

Unten links ist das Augensymbol, mit de
kann. Das ist bei manchen/Filte

man die stdndige Vorschau auf dem Bild direkt ein- und ausschalten
sinnvoll, die sehr viel R notigen.

lichkeit. Diese ist geteilt! Links siecht man das Origi
gen. Uber den Regler-oben kann man die Aufteilung
— /|

al, rechts daneben die Version mit-den aktuellen Einstellun-
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1ld und im Vorschaubereich Farben aufnehmen kann.
Minus, 100% und Ganzbildansicht) kann man die Ansicht des Bildes im

Daneben ist eine Farbpipette, mit der man j

Uber die Schaltflichen daneben (P1
Vorschaubereich anpassen.

Der Riicksetz-Pfeil setzt den Dialog auf die Grundeinstellungen zurtick.

Etwas besonderes ist die Schaltflache mit dem roten Pfeil in der griinen Markierung. Damit wendet man den Ef-
fekt nicht direkt an, sondern erstellt eine Arbeitsebene mit den Anderungen. Zu Arbeitsebenen spéter mehr.

Dialoge konnen durch ziehen am Rand vergréBert und verkleinert werden.
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Ein Bild laden

Es gibt in PhotoLine oft mehrere Wege, um ans Ziel zu gelangen. Da sich dieser Text an Einsteiger richtet, ver-
suche ich, alles moglichst einfach zu halten. Statt also alle Wege zu zeigen (sofern ich diese tiberhaupt alle ken-
ne), zeige ich hier den einfachsten Weg.

Dieser funktioniert wie in den meisten anderen Programmen auch entweder iiber die entsprechende Schaltfla-
che, oder liber das Menii.
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Daraufhin 6ffnet sich der Offnen-Dialog, in welchem man wie in jedem anderen Programm auch Bilder laden
kann.

Offnen

Suchenin: | [ 2009 07 25

Fuletzt
verwendete D,

([

Desktop 20090725 1250 5957-1 20090725 1252 5960-1 20090725 1252 5951-1 20090725 1252 5963-1

T h _
Arbeitsplatz
Dateiname:

.".;;l Dateityp: Ale Bildformate
Mt [ 5chreibgeschitzt &ffnen
[rformationen Ubersicht
Breite: [ Hahe: 0O —
Eildhp: Vaorschau

(Die Beispielbilder hier stammen iibrigens aus Wiirzburg. Wiirzburg ist eine Stadt, die man sich durchaus einmal ansehen sollte.)

PhotoLine Einstieg Seite 10 von 30



Ein Bild beschneiden

Um ein Bild zu beschneiden, benutzt man natiirlich das Beschneiden-Werkzeug, welches in =
der Werkzeugleiste zu finden ist. Jo I

Es gibt nun grundsétzlich zwei Arten, ein Bild zu beschneiden. Entweder frei nach Lust und )
Laune, oder man hélt sich an ein bestimmtes Seitenverhéltnis. Wenn man seine Bilder im La- T :A:
bor ausbelichten lassen will, ist es meist besser, wenn alle Bilder der Serie das selbe Seiten- S
verhiltnis haben. Aber jeder, wie er will. "] ..-*‘
Mochte man ein Seitenverhdltnis eingeben, benutzt man dazu die Werkzeugeinstellungen. A2,
Diese passen sich natiirlich dem gewéhlten Werkzeug an, der Dialog sieht also nur dann so on

aus, wenn man auch das Beschneiden-Werkzeug benutzt. L | :

: [

Hier kann man dann Werte fiir die Breite und die Hohe | Werk : =% oS
eingeben. Wichtig ist hierbei, dal im Késtchen bei voreinstellung: ™ . ,
"Auflosung" kein Hiakchen ist. Sonst dndert PhotoLine — — <% Y
auch die GroBe des Bildes. sl 300px 5§ 20px 5 =
Man muB bei den Werten keine exakten Zielwerte fiir [ Auflosung: | 96 dpi -.-'vﬁ
die Bildgréﬁe eipgeben. Will man z. B. das‘ 3:2 Seiten- s .;v' EIE: )
verhiltnis, schreibt man einfach die Zahl 3 in das Kaést- _ ' * =]
chen fiir die Breite und die Zahl 2 in das Késtchen fiir L Beschneiden ] 5 '

die Hohe. Dann erscheint bereits ein entsprechendes .EV:

Rechteck im Bild, welches man groBer ziehen kann. Mit so kleinen Zahlen bekommt man
aber auch nur ein winziges Rechteck, darum hinge ich hier meist noch zwei Nullen an.

Mit der Tabulator-Taste kann man das Seitenverhéiltnis umkehren, also z. B. aus einem Querformat ein Hochfor-
mat machen.

Nun kann man mit der Maus das Rechteck gréfer oder
kleiner ziehen. Bei einem festen Seitenverhéltnis natiir-
lich an den Ecken, ansonsten an einem beliebigen Anfas-
ser (die griinen Felder).

Hier muf3 man aufpassen, man kann das Bild auch gleich
ausrichten, wenn man mdchte. Wenn man den Mauszeiger
etwas aufBerhalb eines Eckpunktes bewegt, verdndert er
sich und man kann dieses Rechteck auch drehen. Dann
wiirde das Bild nicht nur zugeschnitten, sondern dabei
auch gleich gedreht.

Wenn man fertig ist, klickt man entweder auf "Beschneiden" im Werkzeug-Dialog, oder benutzt die Enter-Taste.

Wenn man nun nicht weil3, welches Seitenverhéltnis das Bild hat, dieses nach dem Beschneiden aber beibehal-
ten mochte, kann man auch einfach mit dem Beschneiden-Werkzeug von einer Ecke zur anderen das ganze Bild
auswihlen und dann mit gedriickter Umschalt-Taste das Seitenverhéltnis fixieren.

Das funktioniert auch umgekehrt. Wenn ein festes Seitenverhéltnis in den Werkzeugeinstellungen eingegeben
wurde, man sich aber nicht daran halten mochte, mufl man diese Zahlen nicht erst herausldschen. Hier ermog-
licht die Umschalt-Taste eine Anderung ohne festes Seitenverhiltnis.
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Ein Bild drehen / gerade richten

Es ist im Grunde bei der Bearbeitung immer das selbe. Man wihlt das passende Werkzeug aus und benutzt es
entsprechend. Um ein Bild zu drehen, z. B. um 90° weil es seitlich liegt, oder nur ein wenig, weil der Horizont
schief ist, 6ffnet man das passende Werkzeug im Menii iiber Ebene > Ebene drehen.

T Photoline - [20090725_1250_5957.nef (20090725_1250_5957, 16-Bit RGB-Bild, 30397
@ Datei Bearbeiten Ansicht Llayout Bsa==N Werkzeug Fiter Effekte Web Fenster ?
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Es gibt noch ein verwandtes Werkzeug, ndmlich Layout > Dokument > Dokument drehen. Der Unterschied
ist, daB man mit "Ebene drehen" nur die ausgewédhlte Ebene dreht, wiahrend man mit "Dokument drehen" samt-
liche Ebenen des Dokuments gleichzeitig dreht.
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Man hat hier mehrere Moglichkeiten. Wenn der Winkel ein StandardmaR hat, das Bild z. B. auf der Seite liegt,
kann man eine der drei Schaltflichen fiir diese Winkelmafe benutzen.

Fiir kleine Anderungen, also ein schiefer Horizont z. B., kann man den Schieberegler mit der Maus verschieben,
bis das Bild gerade ist (was ich nicht empfehle, weil es sehr ungenau und langsam ist).

Einfacher ist da natiirlich die direkte Zahleneingabe, wenn man den passenden Winkel weil3, was leider nur sel-

ten der Fall ist.

Dabher ist es in der Praxis meist am einfachsten, sich im Bild eine Linie auszusuchen, von der man weif}, daf} sie
waagerecht oder senkrecht war und dann auf dieser Geraden direkt im Bild mit der Maus eine Linie zu ziehen.

PhotoLine rechnet dann den passenden Winkel aus.

2 PhotoLine - [20090725_1250_5957.nef (20090725_1250_5957, 16-Bit RGB-Bild, 3039x2014, 28%) ]
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Klick und Ziehen: Gerade auszurichtende Kante festiegen,

Hier kann man ebenfalls angeben, ob man das Dokument,
oder nur die angewihlte Ebene drehen will.

Wenn das Augensymbol aktiviert ist, hat man eine stdndige
Vorschau, was bei schwécheren Rechnern problematisch
sein kann. Prozessorfreundlicher ist es, die stindige Vor-
schau zu deaktivieren und stattdessen die Testfunktion zu
benutzen, die bei Betitigung den aktuellen Stand anzeigt.

Da es zu Rindern an den Ecken kommt, wenn man ein
Bild dreht (auBer natiirlich bei den Standardwinkeln), kann
man PhotoLine das Bild auch automatisch beschneiden
lassen. Dazu setzt man ein entsprechendes Hékchen im
Dialog. PhotoLine beschneidet das Bild dann so, dall mog-
lichst wenig verloren geht.

Die Riicksetzen-Funktion setzt Dialoge in den Grundzu-
stand zurtick.

Wenn alles paBt, klickt man auf OK und PhotoLine dreht das Bild.
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Helligkeit und Kontrast indern mit der Histogrammkorrektur

Es gibt einige Methoden in PhotoLine, um die Helligkeit und den Kontrast eines Bildes zu dndern. Ich zeige
hier nur eine davon, ndmlich die Histogrammkorrektur, da diese einfach zu bedienen ist.

Man erreicht dieses Werkzeug iiber das Menii Werkzeug > Histogrammkorrektur.
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Es erscheint der Histogrammkorrektur-Dialog.
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Praktisch an diesem Dialog ist, dal man gleich das Histogramm sieht.

Oben kann man einstellen, fiir welchen der drei Farbkanile man die Anderungen vornehmen will. Normalerwei-
se benutzt man hier die linke Einstellungen, mit der alle Kanile gleich bearbeitet werden. Man kann aber auch
Farbstiche reduzieren, oder auch verursachen, wenn-man stattdessen die einzelnen Kanéle separat bearbeitet.

A Histogrammkorrektur

] EE ®
54,/24020, '

A A A

|

0.0% | Tohwertumfang 100.0 %
Autokorrektur ot ¥ & 155% [ ws [
- ) [

leicht machen will, kann'man hier unten eine der beiden Automatikfunktionen bei der Autokorrektur nutzen.

Die Ergebnisse mit der Automatik fiir alle Kanile ist Gliicksache. Damit kann man ein Bild schnell ruinieren,
oder manchmal auch auf sehr einfache Weise retten. Aber kein Problem, iiber den Riicksetz-Pfeil kann der Dia-
log immer in den Grundzustand versetzt werden. Man sollte diese Automatik durchaus ab und zu ausprobieren.

Sicherer ist die Automatik fiir den aktiven Kanal (sofern oben alle Kanile ausgewihlt sind). Damit werden die
Tonwerte auf das maximale Mal} gespreizt. Wenn das Motiv sehr kontrastreich ist und das Histogramm bereits
an beiden Enden am Rand anschligt, hilft das natiirlich nichts. Bei relativ flauen Motiven wie diesem hier wird
die Helligkeit und der Kontrast angepal3t.
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Ein einfacher Klick auf die Automatik fiir den aktiven Kanal hat das mit dem Bild gemacht. Links vorher, rechts
nachher.

A Histogrammkorrektur
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Wie man sieht, hat PhotoLine den linken und rechten Regler jeweils bis an den Rand der vorhandenen Tonwerte
gestellt. Man kann natiirlich die Regler auch einzeln manuell verschieben.

Hier mochte ich das Bild zusétzlich noch dunkler machen. Dazu schiebe ich den mittleren Regler (Gamma)
nach rechts. Das Bild wird dunkler. Soll das Bild heller werden, schiebt man diesen Regler nach links.

A Histogrammkorrektur
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e
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Seltener benutzt, aber dennoch praktisch sind die Regler fiir den Tonwertumfang. Damit kann man ein Bild
flauer erscheinen lassen. Hier zur Demonstration mit etwas stiarkeren Werten.

.
« Histogrammkorrektur

(]|
Loz
L

Gamma: | 0.70

118.0% | Tonwertumfang 86.7 % |
Autokorrektur u H ot Lf e 155 [ e [ ]

| 2 [oc ] [Labbuch ]

Je nach Motiv und Bearbeitung, kann dies durchaus seinen Reiz haben.

Die Werte werden hier in Prozent angezeigt. Wenn man sich Anleitungen im Internet ansieht, werden die Werte
aber meist in absoluten Zahlen von 0-255 angezeigt. Diese Anzeige kann man in PhotoLine dndern, indem man
mit der rechten Maus auf das Zahlenfeld klickt und dort dann "Byte" einstellt.

0.70 &) |702% |

O

tumfang 86.7 % [
— | v Prozent [%]
H Byte [b]
Hex [h]
Float [f]
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Lichter abdunkeln / Schatten aufhellen

Das letzte Beispiel hat gezeigt, wie man ein Bild heller oder dunkler machen kann. Oft ist es aber so, dal man
das Bild nicht insgesamt verdndern will, sondern nur einen Teil. Es wird in der Praxis zum Beispiel relativ oft
vorkommen, da} man Schatten im Bild aufhellen mochte, ohne die hellen Bereiche noch heller zu machen.

Hierfiir gibt es einen speziellen Filter in PhotoLine. Bestimmte Effekte und Filter, die im Zusammenhang mit
typischen Problemen der Digitalfotografie stehen, sind in PhotoLine in einem eigenen Menii zusammengefalfit.

Fiir dieses Problem 6ffne ich Filter > Digitalkamera > Licht/Schatten.

2 Photoline - [20090725_1251_5963.nef * (20090725_1252_5963, 16-Bit RGE-Bild, 20714x3039, 25%) |
ﬂ Datei Bearbeiten Ansicht Layout Ebene Werkzeug Bgli= Effekte Web Fenster ?

. . . o - | Automatik o -
le|€_.ﬂ-.£ﬁitﬁ.gu #2200 &
Scharfen »
Y
fk Weichzeichnen »
o 0 .
- a | Qualitat * : —
T o [ Dotslaners | Tawhaae. e
B f Stilisieren b Weifpunkt... Alt+w
g
G * Sonstige ¥|  Farbtemperatur... AlE+T
= ‘-’, r | Farbkaorrektur. ..
Plugins verwalten :
o, | HDR-Bild erstellen, ..
ﬂ‘ P : Licht/schatten... Strg+Umschalt+
b Chromatische Aberration. ..
N o Linsenkorrektur...
w5 ; Entzerren...
= Bildrauschen. ..

2 Licht/Schatten

Schatten

Bereich: 15.0 % :'$4

e J

Gamma: 8.0 % 3

—4

Licht . :

Bereich: 0.0 % ¢'I

J

Gamma: 27.0 % ’¢_“

J
o B sz sk | ]

== ]
- B 2 oc ] (e ]

"Bereich" legt fest, wie gro3 der Helligkeitsbereich ist, der verdndert werden soll. Wenn man also den Bereich
vergroBert, wird ein groBerer Teil des Bildes verdndert.

"Gamma" legt fest, wie stark der Bereich abgedunkelt bzw. aufgehellt werden soll.

Wichtig ist hier, dall man es nicht iibertreibt, da der Effekt sonst unnatiirlich aussieht.
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Weillabgleich nachtraglich korrigieren
Auch hierfiir gibt es wieder mehrere Mdglichkeiten in PhotoLine. Zwei davon mochte ich zeigen.

Wenn im Bild eine neutrale Fliche vorkommt, also ein Bereich, bei dem sicher ist, dal er weill/schwarz/grau
war, kann man einen Weilpunkt setzen. Bei weil und schwarz mufl man aufpassen. Da der Kontrastumfang von
Digitalkameras sehr klein ist, kann es passieren, daB3 im Bild Bereiche existieren, die rein weill bzw. rein
schwarz sind. Diese sind nicht fiir den WeiBBabgleich geeignet.

Im Menti erreicht man diesen Filter liber Filter > Digitalkamera > Weiflpunkt.

-
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Wenn man hier einen Weil3punkt erstellt, nimmt PhotoLine diese Farbe als reines weil}. Das Bild wird also auch
deutlich aufgehellt, was meist nicht gewlinscht wird. Darum verwendet man meist "Graupunkt einstellen"

Man kann zunichst versuchen, auf "automatisch" zu klicken. Wenn das Ergebnis nicht pafit, kann der Dialog
iiber den Riicksetz-Pfeil wieder in den Grundzustand gesetzt werden.

Am praktischsten finde ich, die Farbpipette im Dialog auszuwéhlen und dann im Bild auf einen Punkt zu kli-
cken, den man fiir neutrales grau hélt. Man muf3 den Dialog hier nicht immer wieder zuriicksetzen, man kann
mehrmals hintereinander in verschiedene Bereiche klicken, bis man einen geeigneten Punkt gefunden hat.

2 Weilipunkt

Yoreinstellung:
() Weilipunkt einstellen
i) Graupunkt einstellen
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Uber den Gammaregler kann man das Bild heller und dunkler machen, wenn dies durch den WeiBabgleich notig
geworden sein sollte.

Durch diesen Effekt wird das ganze Bild verdndert. Es kann manchmal sinnvoll sein, dal weill und schwarz
nicht verdandert wird, sondern nur die Farben dazwischen. Dies erreicht man, indem "WeiBpunkt festhalten" aus-
gewdhlt wird.

Hat man keinen neutralen Bereich im Bild, kann man die Funktion Filter > Digitalkamera > Farbtemperatur
verwenden.

2 PhotoLine - [20090725_1250_5957.pld * (20090725_1250_5957, 16-Bit RGE-Bild, 2949x1870, 39%) |

@ Datei Bearbeiten Ansicht Layout Ebene Werkzeug Bgli= Effekte Web Fenster ?

NI RcEE¢ » 25| Mok ‘#2200 &
;J A k Scharfen r

iy Q Weichzeichnen r

- i Qualitat 3

T &, htfcheteen,.. Aty
a Ff Stilisieren b Weillpurkt... Alt-Hay
s
| ] =, r | Farbkorrektur. ..
TR Plugins verwalten -

Qi - | 1 HDR-Bid erstellen...
R E Chromatische Aberration. ..
s J" Linsenkorrektur...

% Entzerren...
2 ""/&a Bildrauschen...

Es wird hier eine Farbtemperatur von 6500 Kelvin angezeigt. Dies ist keine aus dem Bild errechnete Zahl, son-
dern einfach die Farbe von mittlerem Sonnenlicht. Basierend auf diesem Wert, kann man diese nun warmer (rot-
licher), oder kiihler (bldulicher) machen.

2 Farbtemperatur
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Wenn man hier "Farbtemperatur setzen" auswahlt, wird die Farbtemperatur eingestellt. Ein héherer Kelvin-Wert
ergibt ein kiihleres Bild. Fiir einige Standardwerte existieren separate Schaltflichen. Diese sind der Einfachheit
halber beschriftet. Man kann entweder diese Schaltflichen benutzen und danach iiber den Schieberegler feinjus-
tieren, oder gleich den Schieberegler verwenden.

Das Bild hier ist sehr warm, der Kelvin-Wert muf3 also erh6ht werden.

2 Farbtemperatur

Voreinsteluna: _- |""_|r

(%) Farbtemperatur setzen

) Farbtemperatur korrigieren

Farbtemperatur: .'EISUEI $
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|

"Farbtemperatur korrigieren" ist im Grunde das selbe, arbeitet nur genau umgekehrt. Das kann bei Bildern wie
diesem verwendet werden, da hier der Regler bei "Farbtemperatur setzen" nicht geniigt, um das Bild komplett
neutral einzustellen (falls das liberhaupt gewliinscht ist natiirlich).
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Storende Flecken beseitigen

Oft sind kleinere Fehler im Bild. Ein Vogel am Himmel, der nur als storender schwarzer Punkt zu sehen ist,
oder wie hier Flecken auf einer Statue. Diese kann man mit dem Reparaturpinsel beseitigen.

Dieser ist in der Werkzeugleiste zu finden. Man wéhlt den Reparaturpinsel aus und vergrofert die Ansicht, da-
mit man genauer arbeiten kann, z. B. iiber das Menii Ansicht > Zoom > 100%.

Danach klickt man mit der linken Maustaste bei gedriickter ALT-Taste in einen sauberen Bereich des Bildes,
den PhotoLine als Quelle benutzen soll. Eine Markierung erscheint dort.

Damit der verdnderte Bereich nicht zu groB ist, pait man die Gréfe der Pinselspitze an (STRG-Taste gedriickt
halten, mit der linken Maustaste ins Bild klicken und den Pinsel auf die gewiinschte Grof3e ziehen) und klickt
dann mit der linken Maustaste auf den stérenden Fleck.
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Ein Bild scharfen

Zunichst einmal, unscharfe Bilder kann man nicht verniinftig bearbeiten. Ist das Bild total verwackelt, oder lag
der Fokus daneben, hilft auch Nachscharfen nicht mehr viel. Es mul} eine gewisse Grundschérfe vorhanden
sein.
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Es gibt mehrere Methoden, ein Bild zu schirfen. Die Standardmethode ist denke ich der Filter "Unscharf Mas-
kieren". Dieser ist im Menii erreichbar: Filter > Schiirfen > Unscharf Maskieren.

2 Photoline - [20090725_1250_5957.pld (20090725_1250_5957, 16-Bit RGB-Bild, 29491570, 100%) ]
h Datel Bearbeiten  Ansicht Lavnut Ebene Werkzeug wli= Effekte Web Fenster ?

= O EEH¢ b g Mo e 2200 BRA &

2N Scrafer..
|_. | O Weichzeichnen Bl Unscharf Maskieren... Alt+U
— Qualitat 4 Adaptives Scharfer...
T \5'_"': Digitalkamera »
gl _i' Stilisieren »

? Sonstige 3
4 2,

Plugins verwalten

'-‘:r; -gﬂ'_‘
t“t l |
K &

PhotoLine Einstieg Seite 23 von 30



Bei der GroBe verwendet man in der Regel kleinere Werte. Groflere erzeugen Halos, wenn man die Intensitit zu
hoch einstellt. Groere Werte mit geringerer Intensitdt ergeben aber auch schone Effekte.

Bei der Intensitdt mufl man aufpassen, da3 keine Rénder entstehen. Wenn das ganze Bild iibersit ist mit solchen
Réandern, hat man es mit der Schérfe iibertricben.

Die Schwelle legt fest, wie stark zwei Pixel voneinander abweichen miissen, um geschérft zu werden. Damit
kann man verhindern, daf} das Bildrauschen verstarkt wird.

2 Unscharf Maskieren

Grafie: ._ 3.5 E:
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Intensitit: | 2000 % [5]
1—
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—
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RGB Ivj RiG B
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Im Grunde sind aber wie immer die Werte die richtigen, bei denen einem selber das Bild am besten gefallt.
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Kleine Einfithrung in die Ebenentechnik

Was sind Ebenen und wozu sind sie gut? Zunédchst machen sie die Arbeit theoretisch komplizierter. Statt mit ei-
nem normalen Bild hat man es mit einem ganzen Stapel zu tun. Praktisch machen Ebenen die Arbeit leichter,
weil man leichter Anderungen vornehmen kann.

Wenn man ecin Bild 14dt, oder ein neues, leeres Bild erstellt, hat man bereits eine Ebene. Dies sicht man im Dia-
log Ebenen/Kandle, der in der Grundkonfiguration von PhotoLine unten rechts zu sehen ist.
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Es gibt verschiedene Arten von Ebenen. Da sind zum einen Pixelebenen, so wie dieses Bild hier zum Beispiel.
Es gibt auch Vektorebenen in PhotoLine, z. B. fiir Graphiken, wenn man ein Plakat designed.

Dann gibt es noch eine besondere Form der Ebenen, nimlich Arbeitsebenen. Eine Arbeitsebene ist wie ein Fil-
ter. Angenommen, man mochte das Bild rot farben. Dann konnte man mit einem Pinsel mit sagen wir mal hal-
ber Intensitdt und roter Farbe auf das Bild draufmalen. Das wére dann rétlich. Wenn man es sich aber anders
iiberlegt, bekommt man die rote Farbe nicht mehr weg. Eine Arbeitsebene farbt nicht das Bild selber rot, son-
dern legt eine Art rote Glasscheibe auf das Bild. Das Ergebnis ist das selbe, aber die Glasscheibe kann wieder
entfernt werden und das Bild ist wie zuvor. Oder man dndert die Farbe ein wenig, von rot zu orange. Das Bei-
spiel ist praxisfremd ich weil3, es soll nur die Funktionsweise einer Arbeitsebene zeigen.
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Angenommen, man mochte das obere Bild heller machen. Das geht ja mit
einer Histogrammkorrektur. Aber der Effekt soll als Arbeitsebene {iber
dem Bild liegen und nicht auf das Bild direkt angewandt werden. Also er-
stellt man eine Arbeitsebene Histogrammkorrektur. Es gibt hier wieder
mehrere Wege, am schnellsten ist der liber das Arbeitsebenensymbol im
Ebenen/Kanile-Dialog.

Wenn man auf dieses Symbol klickt, 6ffnet sich die Liste
mit den vorhandenen Arbeitsebenen.

Aus dieser Liste kann man dann den gewliinschten Filter
auswdhlen, hier die Histogrammkorrektur. Die Filter sind
in zwei Gruppen getrennt. Oben sind die, welche haufiger
verwendet werden, unten der Rest.

PhotoLine Einstieg
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Zunichst offnet sich dieser Dialog. Der Typ ist "Graubild". Das hat
nichts zu bedeuten, das Bild selber bleibt farbig, nur die Arbeitsebe-
ne gilt als Graubild.

Erstellt man iibrigens dariiber eine neue, leere Ebene, ist bei dieser
standardmaflig ebenfalls Graubild eingestellt. Wenn das nicht ge-
wiinscht wird, muf8 man das im Dialog der neuen Ebene @ndern.

Beim Namen muf3 man nichts hineinschreiben. Man kann sich aber
hier als Gedichtnisstiitze notieren, wozu diese Arbeitsebene gut ist,
z. B. "Bild heller".

Position und GrofBe sind sehr wichtig. In diesem Beispiel spielt es
keine Rolle, aber wenn sich z. B. oberhalb der Hintergrundebene
bereits eine kleinere Ebene befinden wiirde, wiirde PhotoLine die
neue Ebene so gro3 machen, wie die darunter liegende.

Wenn "Mit Vorginger gruppieren" ausgewihlt wird, wird die neue
Arbeitsebene mit der vorangehenden Ebene gruppiert. Die neue Ar-
beitsebene wirkt dann nur auf diese. Das ist z. B. sinnvoll, wenn
diese Ebene zum Teil transparent ist und die darunter sichtbaren Be-
reiche der anderen Ebenen nicht betroffen sein sollen.

)
« Ebene erzeugen

Allgemein |
L -bic |3
MName: | . l
Posttion:  |Dpx E Irﬂl P |
Grife:  [2%49px  |x [1870px |
[] Proportional

] Mit Vorganger gruppieren
Auflosunig: !EIfE ! dpi

Lok | [ Abbuch |

Das sind aber schon wieder Feinheiten, bei einem normalen Bild geniigt es in der Regel, die Arbeitsebene zu er-
stellen und in diesem Dialog hier auf OK zu klicken, ohne sich um weitere Dinge zu kiimmern.

Dann erscheint der Histogrammbkorrektur-Dialog, wie wir ihn schon kennen.

i ®
L& Histogrammkorrektur

Res v/ bl e W @

u Gamma: |_1.32 B 255
[

i-ﬂ Tonwertumfang

o ot

Autokorrektur

®

1wk [

2] o

] [ Abbruch_]

Einziger Unterschied, das Symbol fiir "Arbeitsebene erstellen" fehlt. Hier wird auf jeden Fall eine Arbeitsebene

erstellt, wenn man auf OK klickt.
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Der Effekt wird angewandt, aber jetzt ist oberhalb der Hintergrundebene eine neue Ebene dazugekommen.

£ Photoline - [20090725_1250_5957.pld * (Graubild, 2949x1870

Wl Datei Bearbeiten Ansicht Layout Ebene Werkzeug Fiter Effekte Wel ter

IO RsHEY ) 28 SDOB 2C VA =2 P00 B AW . : -
2k L = Intensi 3 [ 100 % (2]
T J,: Kanaie: (Grau[w][K

2
L4 2.

T

e 31

e | Foere |

ERO6 @ ES

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. NUM

CIR e el
Man kann hier natiirlich weitere Ebenen/Arbeitsebenen hinzufiigen. Ebenen | kanale |

Will man die Einstellungen dieser Arbeitsebene dndern, doppelklickt man || Nomal [se] 2 (1000 xQ[LE'I
auf das Symbol im Dialog Ebenen/Kandle. Schiten: [ Db = i

Jede Arbeitsebene hat ein eigenes Symbol, damit man sie voneinander un-

terscheiden kann. Vg | ——| (Ed)
.. . . .. . ) ~N 20080725 1250 |
Mochte man die Arbeitsebene 16schen, klickt man auf das Symbol mit it BN Erlergiiad (=]l

dem Abfalleimer.

Nun kann es vorkommen, da3 der Effekt nicht auf das ganze Bild, sondern
nur auf einen Teil wirken soll. Dafiir gibt es die Ebenenmasken. Ei
nenmaske verdeckt den Filter, wie ein Stiick schwarzer Karton vor einer
Lampe.

Arbeitsebenen bringen die Ebenenmaske gleich mit. E R0 O B B &
. /' a ﬁ‘ =4 ‘kj

Wenn fiir eine Ebene eine Ebenenmaske bendtigt wird, kann man diese
iiber das Ebenenmasken-Symbol dort hinzufiigen.
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Als Beispiel mochte ich hier die Authellung des Bildes nur auf die Statue wirken lassen, nicht auf den Hinter-
grund. Bei einer Ebenenmaske ist es so, dal weil den Effekt zu 100% wirken 146t und schwarz zu 0%. Grau
entsprechend der Helligkeit mit Zwischenstufen.

Das mache ich mir hier zunutze, indem ich einen weichen Pinsel mit schwarzer Farbe benutze. Da der Pinsel
weich ist, gibt es einen Ubergang von schwarz zu weil}, sodal der Ubergang von dem Bereich, wo die Ar-
beitsebene wirkt, zu dem Bereich, wo sie nicht wirkt nicht so abrupt ist.

Also Pinselwerkzeug auswihlen, weiche Pinselspitze und schwarze Farbe mit 100% Intensitdt bei ausgewéhlter
Arbeitsebene. Wer nicht mitgekommen ist, hier die Graphik ;-)

. Photoline - [20090725_1250_5957.pld * (Graubild, 2949x1870, 39%) |
i Datei Bearbeiten Ansicht Layout Ebene Werkzeug Filter Effekte Web Fenster ?

I';’i“ o csBH«r 283 sD80A 20 A/ =2 P00 Ban AE Wit
= Intensi

_Tabletts Fur Radiergummi ||

Kanae: (Grau[v|[ K

Auf ganzes Bild anwenden

x Yi Wi H:
e+ 260 A 357.73

senzen: [ Cf+ OO

bf ’n.w

20050725_1250_..
Hintergrund (=)

FRE6 B D

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten., NUM

Wenn man einen Bereich irrtiimlich mit schwarz tibermalt hat, wechselt man zu weil3 und malt ihn wieder zu-
riick.

Ebenen .!Eﬂ -
Es gibt noch weitere Besonderheiten im Zusammenhang mit Ebenen. Ebe- || Nomal sl 50.0 % %
nen haber} ?benfalls eine Iptensﬁat. Ist der Effekt zu stark, reduziert man o . E o4 oo
die Intensitét, oder erhoht sie, wenn er zu schwach ist. — ;
,.-'J
| ] KN w—.— (Bid)
= 20090725_1250_...
—1L Hintergrund (]

BrvEr -

AuBerdem gibt es noch den Darstellungsmodus. Hierbei wird eine Formel Ebenen |_KansE;

benutzt, um die Werte der Ebene mit den Werten der darunter liegenden |1y, )i [500% EA. |
zu verrechnen. "Normal" ist hier wie der Name schon sagt normal. = =
. N . . . Schitzen: | [ I:l"I" jdi®
Man kann diesen aber auch dndern, z. B. auf "Weiches Licht". Was diese n
Darstellungsmodi machen, lernt man am besten durch ausprobieren. "‘\!’ “ 'V (Bid]
= 20050725 1250, |
[F—— Hintergrund IE':
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Beim Speichern muf3 man auf das Bildformat aufpassen. Hat man Ebenen und mdchte diese fiir spéter erhalten,
muf} man das PLD-Format benutzen.

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

20

20090725_1250_5957

Dateiname: 20090725 1250 5957 Speichem

| PLD: PhotoLine Dokumert (*pid)

Netzwerkumageb | Datettyp:

73
&
| MEEd

PLD: Photaline Dokument (*.pld) .

] Speicherpfad merken FDF: Portables Dokument Format (™ pdf) I Einstellungen
EMF: Windows Enhanced Metafile {*.emf)
WMF/EMF: Windows Metafile [*wmf) Test
BMP: Windows-Bitmap (. bmp;~ pic)

PLO-Enstellungen GIF-Bild ".gf)
HO-Photo-Bild {~ hdp ;™ wdp)
JPEG-Bild {"jpa;" jpeg}
JPEGZ2000-Bild " jp2;" jpc)

PMG-Bild {* pna)

FSD-Bild (" psd;” psb)

= TIF-Bild (" tif " tiff)

AN Animierter Windows-Cursar {".ani)
AN Animation {*.avi)

CUR: Windows-Cursar (".cur)
DDS-Bild (" dds)

EFS-Bild (" eps)

ICN5: Mac-Symbaol {Ticns)

ICC: Windows-Symbeol {*ica)

IMG: GEM-Bitmap (" img)

PCX-Bild " pcx)

TGA-Bild “tga)

WAP-Bild " whmp)

WOR D64 =

[ ]Vorschau
[ ] altes 32-Bit-Format verwenden

Nur in diesem bleiben die Einstellungen erhalten. Braucht man die Ebenen nicht mehr, kann man aber auch di-
rekt das gebrdauchliche JPG-Format benutzen, oder natiirlich auch ein anderes.

3 Warnung

Hier warnt PhotoLine, da3 man Daten verliert. In diesem Fall muf} die
erstellte Arbeitsebene mit der Hintergrundebene verrechnet werden.

AuBlerdem handelte es sich um ein Bild mit 16bit Farbtiefe, JPG kann
aber nur mit Bildern mit 8bit Farbtiefe benutzt werden.

Das PLD-Format hat den Nachteil, da3 es zum einen grofer ist (es
miissen ja auch mehr Daten gespeichert werden) und daf3 es auBler von
PhotoLine soviel ich weifl von keinem Programm wirklich verstanden
wird. Fiir den alltidglichen Gebrauch erstelle ich in diesem Fall zusitz-
lich noch ein zweites Bild im JPG-Format.

Dias Dokument enhalt folgende
Eigenschaften, die im gewahlten Format
nicht gespeichert werden konnen:

Mehrere Ebenen
Bilder mit Bittiefe = 8

Wenn Sie in diesem Format speichem,
erhalten Sie ein komektes Abbild, aber die
aufgelisteten Eigenschaften gehen vedoren.
Wallen Sie das Dokument trotzdem
speichem?

Jill

I Ja Mein ]
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